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1. Allmant

Detta reglemente ar ett praktiskt satt skjuta final i snabbpistol pa papperstavlor. Man kan
skjuta finalen helt enligt 6.17.4 med manuell eller kikarmarkering dven pa papperstavlor.
Denna variant bygger pa att man skjuter i skjutlag utifran banans kapacitet. Vald finalprocedur
ska framga av inbjudan.

a. De atta skyttarna lottas pa skjutlag utifran bankapacitet.

a. Safortdet finns "lediga banor” sa att farre skjutlag kan anvandas, flyttar den
skytt med lagst antal traff till tom bana.

b. Vid Regiontavlingar och uppat ska markering ske pa papperstavlorna efter det att varje
skjutlag har skjutit sin serie. Vid DM och inbjudningstavlingar kan kikarmarkering
anvandas.

c. Malmateriel:

e Finalspegel med finalringning 9,7

e Standardspegel och decimaltolk (motsv) for markering av traff (9.7).

e Standardspegel och 10.0 eller 9.0 anviands som traffyta (Anvands ej vid RegM, SM)
Vilket tavelmaterial som anvands ska anges i inbjudan.

d. For att visualisera traffen per serie forordas l6pande uppdaterad datorvisning, kulram
eller whiteboardtavla.

e. Hela 60-skottsprogrammet ska skjutas som kvalificering till finalen. De atta (8) hogst
placerade skyttarna i grundomgangen gar vidare till final.

f. Skyttarna lottas pa skjutplatser.

g. Finalisterna borjar fran noll (0).
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Sakerhet:

Samtliga skyttar i finalen ska lata sina vapen ligga pa skjutbanken tills dess de blir
uppropade infor sin serie.

. Pafyllning av ett magasin sker pa ladda kommando for varje serie.

Sakerhetslina ska vara anbringad nir markoérer befinner sig framfor skjutlinjen.

Genomforande

Skyttarna ska instdlla sig pa forberedelseplatsen senast 30 minuter fore starttiden,
med all skytteutrustning som behévs. Ett straffavdrag pa tva (2) traff dras fran
totalsumman av forsta tavlingsserien om skytten inte instdller sig i tid.

. Kortare tid 4n 30 minuter innan starttid far anvdndas, sa lange alla skyttar ar
informerade om vilken tid som galler. Detta ar tillimpbart da rapportering/ samling
sker i skjuthallen.

Skytt far inte starta om denne anldnder efter det att forberedelsetiden startat.

. Finalen i 25 m snabbpistol bestar av fyra (4) till atta (8) 5-skotts 4-sekundersserier
raknande traff eller bom, och med utslagning av de finalister som har lagst antal traff
fran och med den tredje serien. Darefter elimineras en skytt efter varje serie. For plac
5-8 anvands kvalificerinsgresultat for sarskiljning, for plac 1-4 sarskjutning.

a. Skytt med lagst podng i grundomgangen byter eventuellt bana vid sarskjutning.
Skytt far inte anvanda kikare i finalen.

Utifran skjutbanekapacitet fordelas skyttarna i skjutlag. Skyttarnas placerar sin
utrustning med storsta hansyn.

For skjutbanor med normal bredd, lagger skytt 1 upp sin materiel pd bana 2, skytt 2 pa
bana 4 och bada skjuter fran bana 3 i respektive skjutlag.

. For prov- och matchserie skjuter de vanstrar skyttarna pa varje tavelgrupp, markering
sker. Darefter skjuter de hogra skyttarna sin serie som markeras. Antalet skjutlag
utifran bankapacitet. Denna procedur fortsitter genom matchen.

Nar bankapacitet tillater att alla skyttar kan skjuta samtidigt eller i farre skjutlag,
flyttar den i finalen ldgst rankade skytten till ledig bana.

Tider for vaxling etc far anpassas, men bor folja en rytm for tavlingen.

Valérbestamning

Valorbestdmning ar traff eller miss; varje traff (traffomrade 9.7, alternativt 9,0) ger en
(1) podng; varje miss ger noll podng.

. Finalisterna borjar fran noll (0) poang.
Podngen under finalen adderas (exklusive sarskjutningar).
. Skott som inte traffar tavlans ringning ger -1p (Owertime).

Vid avdrag kommer inte nagra serier under noll (0) att noteras. (Ex. 3-1p avdrag =2, 0-
1p avdrag = 0).
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Forberedelsetid
Skyttarna ges tilltrade till skjutplatsen 10 minuter innan starten av provserie.

Skytt som skjuter i "forsta skjutlaget” disponerar da "ratt” skjutplats, 6vriga som delar
stéller sig pa skjutplats bredvid. Skytt kan vélja att skjuta finalen pa "fel” plats, ex vis
skytten pa bana 1, skjuter fran mittenplatsen, skjutplats 3. Skytten i lag 2 kan vilja att
placera sin utrustning pa och skjuta fran skjutplats 4.

"Forberedelsetid tre minuter”, kommenderas av skjutledaren, forberedelsetiden ar
gemensam for alla skjutlag.

. Provserien genomfors skjutlagsvis efter forberedelsetiden, de skyttar som inte ska
skjuta tar ett steg tillbaka.

Efter att alla skjutlag skjutit en provserie kommer speakern att presentera finalisterna
genom att sdga deras namn och resultat fran grundomgangen.

Skyttarna ska under hela presentationen vara vinda mot publiken och sdkerhetslina
vara anbringad.

Final:
Efter presentationen kommenderas "Lag vadnster till sina skjutplatser”.

Efter 30 sekunder kommenderas "For forsta tavlingsserien, Ladda”.
Skyttarna i skjutlag 1 har da en minut pa sig att fylla ETT magasin.

Efter kommandot "Ladda” far skyttarna i aktuellt skjutlag gora riktévningar, provlyfta,
blindavfyra etc.

. "Fardiga” och tavlorna svanger bort. Skyttarna maste inta fardigstallning (regel 8.7.2).

Finalen i 10 m snabbpistol bestar av fyra (4) till dtta (8) 5-skotts 6-sekundersserier rak-
nande traff eller bom, och med utslagning av finalist med lagst antal traff enligt nedan.
Efter att alla finalister skjutit tre serier, elimineras de tva tavlande med lagst resultat
(7:e och 8:e plats). De lagst rankade skyttarna elimineras darefter enligt foljande:

Efter 4 serier - 6:e plats

Efter 5 serier - 5:e plats

Efter 6 serier — 4:e plats

Efter 7 serier - 3:e plats (Bronsmedaljor)

Efter 8 serier — 2: a och 1: a plats (Silver- och guldmedaljorer)

For prov- och matchserie skjuter det forsta skjutlaget, "vanster” forst, markering ge-
nomfors. Darefter kallas det andra skjutlaget fram, "hoger”, de genomfor sin serie som
markeras, osv. Eventuellt skjuts i an fler skjutlag utifran bankapacitet.

Sa fort bankapacitet sa tilldter skjuts i farre skjutlag, lagst rankade skytt flyttar till ledig
skjutplats.

Fem minuter fore start av forberedelsetiden ges alla skyttarnas tilltrade till skjutplat-
serna och placerar sin utrustning pa sin skjutplats, med storsta hdnsyn till varandra.
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1.1. Forberedelsetid

a. "Forberedelsetid tre minuter”, kommenderas av skjutledaren, férberedelsetiden ar
gemensam for alla skyttar.

b. Provserien genomfors skjutlagsvis efter forberedelsetiden, de skyttar som inte ska
skjuta tar ett steg tillbaka.

c. Efter att alla skjutlag skjutit en provserie kommer speakern att presentera finalisterna
genom att sdga deras namn och resultat fran grundomgangen.

d. Skyttarna ska under hela presentationen vara vinda mot publiken och sdkerhetslina
vara anbringad.

1.2.Final:
Efter presentationen kommenderas "Vadnster till sina skjutplatser”.
Efter 30 sekunder kommenderas "For forsta tavlingsserien, Ladda”.
Skyttarna i skjutlag vanster har da en minut pa sig att fylla ETT magasin.

c. Efter kommandot "Ladda” far skyttarna i aktuellt skjutlag gora riktovningar, provlyfta,
blindavfyra etc.

d. "Fardiga” och tavlorna svianger bort. Skyttarna maste inta fardigstallning.

e. Tavlorna svianger fram efter en fordrojning pa sju (7) sekunder varefter tavlorna visas i
sex (6) sekunder.

f. ”"Stopp, patron ur’, sikerhetsflaggor anbringas f6ljt av:

g. "Markera” Markering sker for lag vanster.

h. Markdéren markerar trafflige med spade (R6d for traff, vit fér bom) och summerar an-
talet traff.

i. Nar markeringen ar klar/banan sdkrad kommenderas:

j-  "Hoger till sina skjutplatser”, sekvensen upprepas.

d. Efter att alla finalister skjutit tre serier, elimineras de tva tavlande med lagst resultat
(7:e och 8:e plats). De lagst rankade skyttarna elimineras darefter enligt foéljande:

o Efter 4 serier - 6:e plats

e Efter 5 serier - 5:e plats

e Efter 6 serier - 4:e plats

o Efter 7 serier - 3:e plats (Bronsmedaljor)

e Efter 8 serier - 2: a och 1: a plats (Silver- och guldmedaljorer)

k. Efter att de kvarvarande tva finalisterna har skjutit den 8:e serien, och om det inte ar

lika resultat och inga protester kommer skjutledaren att meddela "ZRESULTATEN AR
SLUTGILTIGA”".
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Checklista for skjutledare

"Lag n till sina skjutplatser”
30 sekunder
” Ladda”

En minut
"Fardiga” och tavlorna svings bort.

"Patron ur”, kontrollera sikerhetslina, ”"Markera”

Provserie Lagl

Provserie Lag2

Serie 1 Lagl

Serie 1 Lag 2

Serie 2 Lagl

Serie 2 Lag 2

Serie 3 Lagl

Serie 3 Lag 2 Pa 7:e plats och pa 8:e plats
Serie 4 Lagl

Serie 4 Lag 2 Pa 6:e plats:

Ev flytt av skytt till ledig plats

Serie 5 Lagl

Serie 5 Lag 2 Pa 5:e plats:

Ev flytt av skytt till ledig plats

Serie 6 Lagl

Serie 6 Lag 2 Pa 4:e plats:

Ev flytt av skytt till ledig plats

Serie 7 Vinnare av brons/ 3 plac:
Serie 8 RESULTATEN AR SLUTGILTIGA

Vinnare av Guld/ 1 plac, Vinnare av Silver/ 2 plac:
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