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1. Allmänt 
Denna lathund a r ett praktiskt sa tt skjuta final i snabbpistol pa  papperstavlor. Man kan skjuta 
finalen helt enligt 6.17.4 med manuell eller kikarmarkering a ven pa  papperstavlor, det a r ett 
tidskra vande sa tt. Denna variant bygger pa  att man skjuter i skjutlag utifra n banans kapacitet. 
Vald finalprocedur ska framga  av inbjudan. 

a. De sex skyttarna lottas pa  skjutlag utifra n bankapacitet. 

b. Vid Regionta vlingar och uppa t ska markering ske pa  papperstavlorna efter det att varje 
skjutlag har skjutit sin serie. Vid DM och inbjudningsta vlingar kan kikarmarkering 
anva ndas. 

c. Ma lmateriel: 

• Finalspegel med finalringning 9,7  

• Standardspegel och decimaltolk (motsv) fo r markering av tra ff (9.7). 

• Standardspegel och 10.0 eller 9.0 anva nds som tra ffyta (Anva nds ej vid RegM, SM) 

Vilket tavelmaterial som anva nds ska anges i inbjudan.   

d. Fo r att visualisera tra ffen per serie fo rordas lo pande uppdaterad datorvisning, kulram 
eller whiteboardtavla.  

e. Hela 60-skottsprogrammet ska skjutas som kvalificering till finalen. De sex (6) ho gst 
placerade skyttarna i grundomga ngen ga r vidare till final.  

f. Skyttarna lottas pa  skjutplatser.  

g. Finalisterna bo rjar fra n noll (0). 

2. Säkerhet: 

a. Samtliga skyttar i finalen ska la ta sina vapen ligga pa  skjutba nken tills dess de blir 
uppropade info r sin serie.  
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b. Pa fyllning av magasin sker pa  ladda kommando fo r varje serie. 

c. Sa kerhetsflagga ska vara anbringad na r marko rer befinner sig framfo r skjutlinjen. 

3. Genomförande 

a. Skyttarna ska insta lla sig pa  fo rberedelseplatsen senast 30 minuter fo re starttiden, 
med all skytteutrustning som beho vs. Ett straffavdrag pa  tva  (2) tra ff dras fra n 
totalsumman av fo rsta ta vlingsserien om skytten inte insta ller sig i tid. 

b. Kortare tid a n 30 minuter innan starttid fa r anva ndas, sa  la nge alla skyttar a r 
informerade om vilken tid som ga ller. Detta a r tilla mpbart da  rappoortering/ samling 
sker i skjuthallen. 

c. Skytt fa r inte starta om denne anla nder efter det att fo rberedelsetiden startat.  

d. Finalen i 25 m snabbpistol besta r av fyra (4) till a tta (8) 5-skotts 4-sekundersserier 
ra knande tra ff eller bom, och med utslagning av den finalist med la gst antal tra ff fra n 
och med den fja rde serien.  

e. Skytt fa r inte anva nda kikare i finalen. 

f. Utifra n skjutbanekapacitet fo rdelas skyttarna i skjutlag. Flera skyttar kan dela 
tavelgrupp. Skyttarnas placerar sin utrustning med sto rsta ha nsyn. 

g. Fo r prov- och matchserie skjuter de fo rsta skyttarna pa  varje tavelgrupp, markering 
sker. Da refter skjuter de andra skyttarna sin serie som markeras. Om man har 10 tavlor 
genomfo rs ett tredje skjutlag. Denna procedur fortsa tter genom matchen. 

h. Na r bankapacitet tilla ter att alla skyttar kan skjuta samtidigt eller i fa rre skjutlag, 
flyttar den i finalen la gst rankade skytten till ledig bana. 

i. Tider fo r va xling etc fa r anpassas, men bo r fo lja en rytm fo r ta vlingen. 

4. Valörbestämning 

a. Valo rbesta mning a r tra ff eller miss; varje tra ff (9.7, alternativt 9,0) ger en (1) poa ng; 
varje miss ger noll poa ng.  

b. Finalisterna bo rjar fra n noll (0) poa ng.  

c. Poa ngen under finalen adderas (exklusive sa rskjutningar). 

d. Vid avdrag kommer inte na gra serier under noll (0) att noteras. (Ex. 3-1p avdrag =2, 0-
1p avdrag = 0). 

5. Förberedelsetid 

a. Skyttarna ges tilltra de till skjutplatsen 10 minuter innan starten av provserie. 

b. Skytt som skjuter i ”fo rsta skjutlaget” disponerar da  ”ra tt” skjutplats, o vriga som delar 
sta ller sig pa  skjutplats bredvid. Skytt kan va lja att skjuta finalen pa  ”fel” plats, ex vis 
skytten pa  bana 1, skjuter fra n mittenplatsen, skjutplats 3. Skytten i lag 2 kan va lja att 
placera sin utrustning pa  och skjuta fra n skjutplats 4. 

c. ”Förberedelsetid två minuter”, kommenderas av skjutledaren, fo rberedelsetiden a r 
gemensam fo r alla skjutlag.  
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d. Provserien genomfo rs skjutlagsvis efter fo rberedelsetiden, de skyttar som inte ska 
skjuta i lag 1 tar ett steg tillbaka.  

e. Efter att alla skjutlag skjutit en provserie kommer speakern att presentera finalisterna 
genom att sa ga deras namn och resultat fra n grundomga ngen.  

f. Skyttarna ska under hela presentationen vara va nda mot publiken och sa kerhetsflagga 
vara anbringad. 

6. Final: 

a. Efter presentationen kommenderas ”Lag 1 till sina skjutplatser”. 

b. Efter 30 sekunder kommenderas ”För första tävlingsserien, Ladda”.  
Skyttarna i skjutlag 1 har da  en minut pa  sig att fylla ETT magasin. 

c. Efter kommandot ”Ladda” fa r skyttarna i aktuellt skjutlag go ra rikto vningar, provlyfta, 
blindavfyra etc. 

d. ”Färdiga” och tavlorna sva nger bort. Skyttarna ma ste inta fa rdigsta llning (regel 8.7.2). 

e. Tavlorna sva nger fram efter en fo rdro jning pa  sju (7) sekunder varefter tavlorna visas i 
fyra (4) sekunder. 

f. ”Stopp, patron ur”, sa kerhetslinor anbringas fo ljt av: 

g. ”Markera” Markering sker fo r lag 1. 

h. Marko ren markerar tra ffla ge med spade (Ro d fo r tra ff, vit fo r bom) och ropar ut antalet 
tra ff. 

i. Na r markeringen a r klar/banan sa krad kommenderas: 

j. ”Lag 2 till sina skjutplatser”, sekvensen upprepas. 

k. Efter att samtliga skyttar skjutit 4:e serien elimineras den skytt som har minst antal 
tra ff, som fa r placering 6 i resultatlistan. 

l. Efter 5:e serien, den skytt som har minst antal tra ff elimineras och fa r placering 5  

m. Efter 6:e serien, den skytt som har minst antal tra ff elimineras och fa r placering 4  

n. Efter 7:e serien, den skytt som har minst antal tra ff elimineras och fa r placering 3  

o. Efter att de kvarvarande tva  finalisterna har skjutit den 8:e serien, och om det inte a r 
lika resultat och inga protester kommer skjutledaren att meddela ”RESULTATEN ÄR 
SLUTGILTIGA”. Den skytt som har ho gst antal tra ff blir guldmedaljo r och den andre blir 
silvermedaljo r. 

7. Särskiljning 
Om det a r lika resultat fo r skyttar med la gst resultat fo r utslagning ska skyttarna med 
lika resultat skjuta sa rskillnadsserie(r) pa  fyra sekunders skjuttid enligt ovan tills 
sa rskillnad uppna tts. Om sa rskjutning ga ller tva  skyttar som delar tavla, flyttar den 
skytt med la gst poa ng i grundomga ngen till en ”ledig” bana. 



5(6) 

8. Sena skott 
Om en skytt skjuter ett sent skott, eller inte tra ffar inom ringningen pa  alla 5 tavlor, ska 
fo r varje bom ett avdrag om en (1) tra ff dras fra n resultatet av aktuell serie. Det skottet 
ska markeras som “OT” (overtime). 

9. Färdigställning 

a. Vid brott mot fa rdigsta llningsregeln ska tva  (2) tra ff dras fra n aktuell serie (gro nt kort).  

b. Om fo rseelsen upprepas ska skytten diskvalificeras (ro tt kort). 

10. Funktionsfel 

a. Funktionsfel under provskott fa r ej a beropas eller skjutas om. 

b. Ett funktionsfel fa r a beropas under finalen. Om ett funktionsfel uppsta r ska en 
funktiona r avgo ra om funktionsfelet a r godka nt eller icke godka nt. Om funktionsfelet 
a r godka nt ska skytten skjuta om serien och kommer att fa  resultatet fra n de la gsta 
tra ffen pa  respektive tavla fra n de tva  omskjutna serierna. Skytten har 15 sekunder pa  
sig att go ra sig klar fo r omskjutningen. 

c. Fo r eventuella tillkommande funktionsfel tilla ts inte na gon omskjutning och de tra ff 
som finns pa  tavlorna kommer att ra knas. Inga poa ngavdrag fo r ej avskjutna skott. 

d. Om funktionsfelet inte a r godka nt ska ett straffavdrag pa  tva  (2) tra ff att dras fra n 
serien. 

11. Protester i finaler 

a. Eventuella protester ma ste go ras omedelbart av skytten eller hans coach genom att 
ha lla upp handen. 

b. Eventuella protester ska avgo ras omedelbart av finaljuryn. 

c. Om en protest i en final ej godka nns ska tva  tra ffs avdrag go ras.  

d. Ingen protestavgift anva nds i finalen. 
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12. Checklista för skjutledare 

• ”Lag n till sina skjutplatser” 

• 30 sekunder 

• ” Ladda” 

• En minut  

• ”Färdiga” och tavlorna sva ngs bort.  

• ”Patron ur”, kontrollera sa kerhetsflagga, ”Markera” 

 

o Provserie Lag1 

o Provserie Lag2 

o Serie 1 Lag1 

o Serie 1 Lag 2 

o Serie 2 Lag1 

o Serie 2 Lag 2 

o Serie 3 Lag1 

o Serie 3 Lag 2 

o Serie 4 Lag1 

o Serie 4 Lag 2 Pa  6:e plats: 

o Ev flytt av skytt till ledig plats 

o Serie 5 Lag1 

o Serie 5 Lag 2 Pa  5:e plats: 

o Ev flytt av skytt till ledig plats 

o Serie 6 Lag1 

o Serie 6 Lag 2 Pa  4:e plats: 

o Ev flytt av skytt till ledig plats 

o Serie 7  Vinnare av brons/ 3 plac: 

o Serie 8  RESULTATEN ÄR SLUTGILTIGA 

o Vinnare av Guld/ 1 plac 

o Vinnare av Silver/ 2 plac: 
 


