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1. Allmänt 
Detta reglemente a r ett svenskt specialreglemente och omfattar regler fo r 10m 
snabbluftpistol. I o vrigt sa  ga ller tilla mpliga regler i 10m Luftpistol respektive 
25m snabbpistol enligt ISSF reglemente kap 6 och 8. 

2. Banor 
Banan fa r vara utrustad med mekaniska-, fasta tavlor med ljussignaler eller 
elektroniska ma l (EST). Banorna ska vara placerade i grupper om fem (5) tavlor i 
samma ho jd. Avsta ndet mellan tavelcentrum, axel till axel i en grupp om fem, ska 
vara 300 mm.  
”Visningstider” a r 10 sekunder, 8 sekunder respektive 6 sekunder (+0.2 sekunder 
– 0.0 sekunder).  
 

2.1. Mekaniska mål: 
Mekaniska banor ska vara utrustade med en tavelvridningsmekanism som tilla ter 
90 graders (± 10 grader) samtidig vridning av tavlorna. 

Framvridningstiden fo r tavlorna att va nda fram mot skytten fa r inte o verstiga 0.3 
sekunder. 

Na r tavlorna har va nt fa r det inte vara na gon synlig vibration som distraherar 
skytten. 

Rotationsriktning fo r ro rliga tavlor 

  

Tidtagningen ska starta na r tavlorna bo rjar va nda fram och stoppa na r tavlorna 
bo rjar sva nga bort. 

2.2. Elektroniska tavlor 
Funktionen pa  elektroniska ma l ska i mo jligaste ma n efterlikna 25m EST 
alternativt de mekaniska ma len, skjuttiden kan visas med ro da/gro na lampor. 
Ma len kan utgo ras av EST eller papperstavlor kompletterade med ljus. 

3. Tavlan 
10-ring 22.0 mm (± 0.1 mm)   7-ring  101.5 mm  (± 0.2 mm) 
9- ring 48.5 mm (± 0.2 mm)   6-ring  128.0 mm  (± 0.2 mm) 
8-ring 75.0 mm (± 0.2 mm)   5-ring  154.5 mm  (± 0.2 mm) 
Innertia: 11 mm (± 0.1 mm) 

 

Valo rringarna trycks i vit fa rg. 
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Ringbredd: 0.1 – 0.2 mm 

Minsta synliga storlek pa  tavlan: 170 x 170 mm. 

Valo rringarnas va rde 5 – 9 trycks i valo romra dena, endast i vertikal linje. 10-
poa ngsomra det numreras inte. Siffrorna i valo rringarna ska vara maximalt 2 mm 
ho ga. Vita horisontella riktlinjer ersa tter ringva rdena till va nster och ho ger om 
tavelcentrum. Var och en av dessa linjer a r 42 mm la ng och 2 mm ho g.  

4.  Pistoler 
Luftpistoler enligt ISSF reglemente som kan laddas med fem (5) skott. 

Sa kerhetslina kan anbringas endera genom pipan eller genom magasinsbrunn. 

5. SKJUTSTÄLLNING  
Den ta vlande ska sta  fritt utan sto d helt inom skjutplatsen. Pistolen ska ha llas och 
avfyras med en hand. Handleden ska vara fri fra n sto d. Denna regel ga ller ej klass 
Lp sto d. 

Skjutningen ska pa bo rjas fra n ”FA RDIGSTA LLNING”. 

I ”FA RDIGSTA LLNING” ska den ta vlandes arm peka nera t i en vinkel max 45° fra n 
vertikallinjen. Vapnet fa r inte sto djas mot skjutbord etc. Skytt fa r inte lyfta sin 
arm fo r tidigt och denna ro relse blir en del av armlyftet (fortsatt ro relse). 

   

6. TÄVLINGSREGLER  

6.1. Allmänt 
All skjutning (prov- och match) sker skjutlagsvis pa  kommando. Alla ta vlande i 
skjutlaget skjuter gemensamt. 

Grenen besta r av 60 ta vlingsskott fo rdelade pa  tva  omga ngar om vardera 30 
skott. Varje omga ng a r delad i sex (6) serier om fem (5) skott vardera, tva  (2) 
serier pa  tio (10) sekunder, tva  (2) serier pa  a tta (8) sekunder och tva  (2) serier 
pa  sex (6) sekunder.  
I varje serie ska ett (1) skott avlossas mot var och en av de fem (5) tavlorna. 
Papperstavlor kritas/tuschas efter varje serie och byts info r ny tid. 
 

6.2. Förberedelsetid 
Fem minuter fo re fo rberedelsetidens start, ska de ta vlande kallas till sina 
respektive skjutplatser da r de fa r iordningsta lla sin utrustning och pistoler.  

”FÖRBEREDELSETID START”. Under fo rberedelsetiden fa r de ta vlande avla gsna 
sa kerhetslina, blindavfyra samt utfo ra grepp- och riktningso vningar vid 
skjutplatsen. Om ta vlingen genomfo rs pa  EST fa r tva  magasin fa r fyllas under 
fo rberedelsetiden och sedan fortlo pande fyllas pa  under matchen. 
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Fo rberedelsetiden a r 3 minuter. 

”FÖRBEREDELSETID STOPP”. 

6.3. Provserie 
Fo re varje omga ngs bo rjan fa r den ta vlande skjuta en (1) provserie om fem (5) 
skott pa  tio (10) sekunder.  

6.4. Kommandon 
”TIO (10) SEKUNDERS SERIE, LADDA”, respektive provserie, a tta eller sex 
sekunder. 

De ta vlande go r sig klara fo r serien. Efter kommandot ladda fa r de ta vlande go ra 
rikto vningar och armlyft men inte go ra blindavfyringar. 

Efter trettio (30) sekunder 

”FÄRDIGA” tavlorna va nds bort och de ta vlande ska inta fa rdigsta llning. 

Efter en fo rdro jning pa  sju (7) sekunder ska tavlorna sva nga fram. 

Vid papperstavlor: 

”STOPP, PATRON UR”. Magasinet ska da  tas ur pistolen och sa kerhetslina 
anbringas.  

Na r banan a r sa ker 

”Markera” 

Marko ren visar med marko rspade la ge och anger poa ng. Ro d fo r 10 och 101, vit 
fo r o vriga samt meddelar summa.  

Vid EST 

Skjutledaren kontrollerar om det a r na gra funktionsfel, na r speaker kommenterat 
resultat och minst 30 sekunder ga tt fra n skjuttidens slut kommenderas ”TIO (10) 
SEKUNDERS SERIE, LADDA”,  

6.5. Funktionsfel  
Funktionsfel fa r ej ha vdas under provserien.  

Icke godka nda funktionsfel a r att skytten ej gjort pistolen klar fo r avfyring 
(batteri fel, ej drivgas, ej sta llt om fra n klickla ge, ej fyllt pa  magasinet eller inte 
satt i magasinet i pistolen). O vriga funktionsfel som inte uppenbart a r skyttens fel 
a r godka nda. Funktionsfel och reparation hanteras i o vrigt enligt regler fo r 25m 
snabbpistol. 

7. Avbrott 
Om det av sa kerhetsska l eller tekniska orsaker sker avbrott som a r la ngre a n 10 
minuter ska juryn medge en (1) extra provserie om fem (5) skott under 10 
sekunder. 

Om serien avbryts ska serien annulleras och skjutas om. Den omskjutna serien 
ska markeras och tillgodora knas de ta vlande.  

8. Regelbrott 

8.1. Sena skott 
Skott ra knas som tra ff om det horisontella kulha let (ljuso ppningen) a r max 6 mm. 

8.2. Felaktiga skott, brott mot färdigställningsregeln mm 
O vriga oegentligheter hanteras enligt 25m reglerna. 
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9. FINAL 

9.1. Allmänt 

Till final ga r de a tta (8) ho gst placerade skyttarna fra n grundomga ngen.  

Skjutplatserna lottas. Vid udda antal banor seedas skyttar med la gst 
kvalificeringspoa ng att dela skjutplats.  

Seedning vid 3 banor, skjuter plac 5 och 7 pa  skjutplats 2 ho ger, plac 6 och 8 
skjuter pa  skjutplats 3 va nster. Genomfo rande sker i sa  fall i tre skjutlag.  

Markering tra ff eller miss. Tra ffytan motsvaras av nians (9) ring. Varje tra ff ger en 
(1) poa ng, miss ger noll (0) poa ng. 

Utifra n lokalens disposition anpassas ”konstpaus” mellan kommandon beroende 
pa  hur  skyttar ska byta plats etc. 

9.2. Finalbana papperstavlor 
Finalen genomfo rs med sa  ma nga sta ll som a r tillhanda. Om det a r fa rre a n 8 sta ll, 

sa  markeras centrum av den mittersta tavlan fo r varje skjutplats vid skjutlinjen. 

Pa  var sida om mittenstrecket anordnas tva  skjutplatser, va nster respektive ho ger. 

Om det a r fa rre a n 4 sta ll fa r de skyttar som har la gst ranking dela skjutplats, och 

varje serie genomfo rs i fler a n tva  skjutlag (se allma nt ovan). 

Om det utifra n banans utformning a r ba ttre sa  kan banan arrangeras i enlighet 

med 6.17.4, med gemensamt ammunitionsbord da r kulor och magasin fo rvaras. 

Alla pistoler och verktyg fo rvaras pa  respektive skjutplats. Sa kerhetslina ska vara 

anbringad fo rutom mellan ladda och patron ur. 

 

Efter markering av fo rega ende skjutlag och na sta skjutlag tagit plats vid sina 

skjutplatser ges ”Ladda” kommando fo r na sta skjutlag. 

9.3. Finalprocedur 
Fo r EST genomfo rs finalen enligt 6.17.4, fo r o vrigt enligt nedan:  

a. Finalen i 10 m snabbpistol besta r av fyra (4) till a tta (8) 5-skotts 6-
sekundersserier ra knande tra ff eller bom, och med utslagning av finalist med 
la gst antal tra ff enligt nedan.  
Efter att alla finalister skjutit tre serier, elimineras de tva  ta vlande med la gst 
resultat (7:e och 8:e plats). De la gst rankade skyttarna elimineras da refter enligt 
fo ljande: 

• Efter 4 serier – 6:e plats 
• Efter 5 serier – 5:e plats 
• Efter 6 serier – 4:e plats 
• Efter 7 serier – 3:e plats (Bronsmedaljo r) 
• Efter 8 serier – 2: a och 1: a plats (Silver- och guldmedaljo rer) 

a. Fo r prov- och matchserie skjuter det fo rsta skjutlaget, ”va nster” fo rst, markering 
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genomfo rs. Da refter kallas det andra skjutlaget fram, ”ho ger”, de genomfo r sin 
serie som markeras, osv. Eventuellt skjuts i a n fler skjutlag utifra n bankapacitet. 

b. Sa  fort bankapacitet sa  tilla ter skjuts i fa rre skjutlag, la gst rankade skytt flyttar till 
ledig skjutplats. 

c. Fem minuter fo re start av fo rberedelsetiden ges alla skyttarnas tilltra de till 
skjutplatserna och placerar sin utrustning pa  sin skjutplats, med sto rsta ha nsyn 
till varandra.  

9.4. Förberedelsetid 

a. ”Förberedelsetid tre minuter”, kommenderas av skjutledaren, 
fo rberedelsetiden a r gemensam fo r alla skyttar. 

b. Provserien genomfo rs skjutlagsvis efter fo rberedelsetiden, de skyttar som inte 
ska skjuta tar ett steg tillbaka.  

c. Efter att alla skjutlag skjutit en provserie kommer speakern att presentera 
finalisterna genom att sa ga deras namn och resultat fra n grundomga ngen.  

d. Skyttarna ska under hela presentationen vara va nda mot publiken och 
sa kerhetslina vara anbringad. 

9.5. Final: 
a. Efter presentationen kommenderas ”Vänster till sina skjutplatser”. 

b. Efter 30 sekunder kommenderas ”För första tävlingsserien, Ladda”.  
Skyttarna i skjutlag va nster har da  en minut pa  sig att fylla ETT magasin. 

c. Efter kommandot ”Ladda” fa r skyttarna i aktuellt skjutlag go ra rikto vningar, 
provlyfta, blindavfyra etc. 

d. ”Färdiga” och tavlorna sva nger bort. Skyttarna ma ste inta fa rdigsta llning. 

e. Tavlorna sva nger fram efter en fo rdro jning pa  sju (7) sekunder varefter tavlorna 
visas i sex (6) sekunder. 

f. ”Stopp, patron ur”, sa kerhetslinor anbringas fo ljt av: 

g. ”Markera” Markering sker fo r lag va nster. 

h. Marko ren markerar tra ffla ge med spade (Ro d fo r tra ff, vit fo r bom) och summerar 
antalet tra ff. 

i. Na r markeringen a r klar/banan sa krad kommenderas: 

j. ”Höger till sina skjutplatser”, sekvensen upprepas. 

d. Efter att alla finalister skjutit tre serier, elimineras de tva  ta vlande med la gst 
resultat (7:e och 8:e plats). De la gst rankade skyttarna elimineras da refter enligt 
fo ljande: 

• Efter 4 serier – 6:e plats 
• Efter 5 serier – 5:e plats 
• Efter 6 serier – 4:e plats 
• Efter 7 serier – 3:e plats (Bronsmedaljo r) 
• Efter 8 serier – 2: a och 1: a plats (Silver- och guldmedaljo rer) 

k. Efter att de kvarvarande tva  finalisterna har skjutit den 8:e serien, och om det 
inte a r lika resultat och inga protester kommer skjutledaren att 
meddela ”RESULTATEN ÄR SLUTGILTIGA”.  
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9.6. Felaktigheter i finalen 
Om en skytt skjuter fo r sent eller inte tra ffar alla fem tavlorna inom skjuttiden, 
ska ett avdrag om en tra ff go ras i den serien fo r varje sa dant skott. Sa dana skott 
markeras som OT (Owertime). 

Om en skytt skjuter tva  skott pa  samma tavla, annulleras det sa msta skottet och 
en tra ffs avdrag i den serien. 

Om en skytt go r blindavfyring ska tva  poa ng dras av fra n resultatet i na sta serie. 

9.7. Särskiljning i finalen 
Om det a r oavgjort vid en eliminering, fo r plac 5 till 8 rankas utifra n 
kvalificeringsresultat. Placering 1-4 sa rskiljs genom sa rskjutningsserier.  

9.8. Funktionsfel i finalen 
Ett funktionsfel tilla ts i finalen, om funktionsfelet a r godka nt fa r skytten skjuta 
om och resultatet av den omskjutna serien ra knas. Max 2 minuter medges fo r att 
reparera pistol. Om funktionsfelet inte a r godka nt ska ett avdrag pa  tva  (2) tra ff 
dras av fra n skyttens totala resultat.  


